
Développeur Flex expert

Avec maintenant plus de 7 années d'expérience dans mon métier, je vise principalement à évoluer en analyse logicielle et en
responsabilités dans le processus de développement d'applications Flex.

Frédéric Saunier
Tél : 06.50.88.43.23
Mail : site@tekool.net
Web : www.tekool.net

Parcours professionnel

Depuis mai 2006 : Meetic - Lead Flash Developer

Mise à niveau du client de messagerie instantanée (AS2 vers Flex)

Études de faisabilité, spécifications techniques, architecture, planning des itérations, conduite
de l'équipe des développeurs Flex, réalisation des prototypes (développements, tests unitaires,
documentation), choix de PureMVC.

Client de messagerie instantanée Javascript

Gestion de projet, développement d'une librairie Javascript et d'un utilitaire C# pour faciliter les
développements, tests utilisateurs.

Site Flex communautaire

Conduite d'une équipe de développeurs Flex (internes et prestataires), architecture,
développement de la partie communicante (SOAP), documentation.

Mise à niveau du client de messagerie instantanée (AS1 vers AS2)

Responsable des choix technologiques, de l'architecture, de l'intégration Javascript et PHP.
Développement d'un jeu complet de composants AS2.

Création d'un enregistreur audio et vidéo (AS2)

Enregistrement successif de quatre flux FLV en liaison avec une application FMS, stockage des 
flux sur serveur, lecture des flux en fondu enchainé.

Divers

Recrutement de collaborateurs, interventions en tant qu'expert, approche du rôle de
responsable d'application attaché au messenger meetic.

2005-2006 : MRM Worldwide - Développeur Flash principal

Système de localisation dynamique de sites Flash

Développement Actionscript 2, panneau JSFL dédié, utilisation du format XLIFF, responsable de
la méthode d'utilisation et de la documentation associée.

Application de gestion de marques (widget mProjector)

R&D préalable, création d'un installeur NSIS, développement Actionscript 2 avec mProjector,
webservices front et back, système de mise à jour automatique.

2004 : Développeur Flash indépendant

Consultant Flash et PHP pour l'agence Proximity BBDO

Jeu concours pour l'émission "Question de conduite" sur M6. QCM en Flash, PHP et MySQL,
tirage au sort avec affichage immédiat du résultat dans l'émission.

Jeu promotionnel pour la marque Pliz

Déplacement au clavier d'un personnage dans un environnement en 3D isométrique, recueil de
points et passage de niveaux dans un temps imparti.

2001-2004 : ENLIVE S.A - Développeur Flash et PHP

Jeu de Formule 1 en Flash

Jeu multi-marques (Tag Heuer, M6, Vodafone...), développement Flash, PHP et MySQL
effectués en réponse directe aux besoins des maîtres d'ouvrage.

Application cartographique en Flash pour intranet PVPI

Système de positionnement automatique de résidences avec plusieurs niveaux de précision de
cartes sur l'Europe. Développement Flash, PHP et MySQL.

Solution de commerce en ligne

Développement Back-office PHP et front office Flash permettant d'automatiser au maximum la
mise en place d'un site e-commerce par l'entreprise.



Domaines de compétence

Développement d'applications Flex et Air avec Flex Builder ou IDE Flash.
Analyse et architecture logicielle (UML avec d'Entreprise Architect).
Gestion des processus de développement (notions de RUP, Agile, Scrum, DSDM...).
Programmation Javascript (Ajax, Jscript.NET, DHTML, maitrise du DOM).
Maitrise avancée de PHP, MySQL, FMS (maitrise SOA, webservices).
Connaissance approfondie des recommandations W3C, normes ISO, accessibilité.

Divers

2008 : Formation gestion de projet

Formation Conduire un projet objet/UML suivie chez Orsys.

2005 : Conférencier au Centre Pompidou pour le Flash Festival

Présentation des avantages à effectuer une transition rapide d'Actionscript 1 vers 2.

2003 : Certification développeur Macromedia Flash MX

Examen de certification passé dans un centre VUE agrée par Macromedia.

Anciennes réalisations : www.tekool.net/realisation

Âgé de 33 ans, célibataire.
Maintenance du site www.tekool.net, développement d'utilitaires libres de droit.
Contribution à la vie communautaire de sites d'entraide au développement.
Notions de Musique Assistée par Ordinateur et d'édition musicale numérique.


